Zatgcznik nr 1
2. Modernizacja komputera

Program praktyk zawodowych
w Centrum Ksztalcenia Zawodowego i Ustawicznego w Wyrzysku Uczeri potrafi:

— dobiera¢ kompatybilne podzespoty w celu modernizacji komputera,
Zawdd: technik informatyk 351203 na podbudowie gimnazjum —  planowa¢ czynnosci zwiazane z modernizacia,
Kwalifikacja:INF.02 Administracja i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen peryferyjnych
i lokalnych sieci komputerowych
INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych

— wykonywa¢ modernizacj¢ komputera,
— sprawdzaé poprawnos$¢ montazu,
kontrolowa¢ ustawienia BIOS/UEF]I,
— rekonfigurowaé ustawienia BIOS/UEFI,
— weryfikowa¢ poprawno$¢ dziatania komputera po modernizacji,

Klasy: trzecie — testowac komputer osobisty po modernizacji;

Laczna liczba tygodni praktyki zawodowej w cyklu ksztalcenia: 4(160 godzin) 3. Instalacia systemu operacyineqo

Uszczegolowione efekty ksztalcenia Uczert potrafi:
INF.02 Administracja i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen peryferyjnych — zainstalowa¢ system operacyjny na komputerze osobistym,
i lokalnych sieci komputerowych — wykona¢ aktualizacje systemu operacyjnego,

— wyszuka¢ brakujace sterowniki,
— zainstalowac¢ brakujace sterowniki podlaczanych urzadzen,

Absolwent szkoly prowadzacej ksztatlcenie w zawodzie technik informatyk powinien by¢ przygotowany do — skonfigurowaé aktualizacje systemy operacyjne;

wykonywania zadan zawodowych w zakresie kwalifikacji 4.  Konfiguracja systemu operacyjnego
INF.02. Administracja i eksploatacja systeméw komputerowych, urzadzen Uczeri potrafi:

peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych:

— skonfigurowaé ustawienia systemu operacyjnego wedtug wskazan producenta,
— skonfigurowa¢ ustawienia systemu operacyjnego wedlug wskazan uzytkownika;

5. Zabezpieczenia komputera

I. Montaz i modernizacja komputera

1. Montaz komputera

— zainstalowa¢ oprogramowanie zabezpieczajace system operacyjny,

Uczei potrafi: — skonfigurowaé¢ oprogramowanie zabezpieczajace zgodnie z wymaganiami
. . ) ) uzytkownika,

— dobiera¢ narzedzia do okreslonych czynno$ci monterskich, — rozpoznaé rodzaje kopii bezpieczenstwa systemu operacyjnego,
— wykonywa¢ montaz komputera zgodnie z zaplanowang konfiguracja —  wykona¢ kopie bezpieczenstwa systemu operacyjnego,
— stosowa¢ przyrzady do pomiaru wielkosci fizycznych zwiazanych z przeplywem pradu statego — wykona¢ kopi¢ bezpieczenstwa plikow i katalogdw,

i przemiennego, — skonfigurowa¢ oprogramowanie zabezpieczajace system operacyjny MS Windows,
— wykonywa¢ konfiguracjec BIOS (Basic Input/Output System) /UEFI (Unified Extensible —  dobra¢ zabezpieczenie do zidentyfikowanego rodzaju zagrozenia,

Firmware Interface), — zastosowac polityke kopii bezpieczenstwa,

— zdiagnozowac¢ btedy potaczenia sieciowego z poziomu systemu operacyjnego,
— skonfigurowaé zasady zabezpieczen lokalnych,
— zarzadza¢ zasadami grup,

— wykonywa¢ aktualizacje BIOS/UEFI,
— weryfikowa¢ poprawnos$¢ zainstalowanych podzespotow;



— zmieni¢ uprawnienia do plikow i katalogow w interfejsie tekstowym i graficznym
w systemie operacyjnym

I1. Montaz sieci komputerowej

1. Montaz okablowania strukturalnego

Uczen potrafi:

INF.03.

— rozrozni¢ narzgdzia i urzadzenia do montazu sieci komputerowych,

— dobra¢ narzgdzia do okreslonych czynnosci monterskich,

— postugiwac si¢ narzedziami monterskimi zgodnie z zasadami bezpieczenstwa i higieny
pracy,

— zmontowa¢ okablowanie sieciowe zgodnie z projektem lokalnej sieci komputerowej,

— zamontowac pasywne elementy zgodnie z projektem lokalnej sieci komputerowe;j,

— zweryfikowaé poprawno$¢ montazu okablowania strukturalnego  dobiera¢  systemy
organizacji okablowania sieciowego

Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz
bazami danych

. Projektowanie stron internetowych

1. Tworzenie stron internetowych

Uczen potrafi:

okresli¢ technologie niezbedne do tworzenia witryny internetowej,

okresli¢ palete barw witryny

zdefiniowaé pojecia struktury logicznej i fizycznej witryny internetoweyj,
okresli¢ zasady tworzenia prezentacji witryn internetowych,

zanalizowac¢ projekt strony internetowe;j,

scharakteryzowa¢ edytory HTML pod katem posiadania funkcji WYSIWYG,
rozr6zni¢ edytory WYSIWYG dostepne na rynku,

zdefiniowa¢ pojecia HTML, XML, XHTML,znacznik otwarty i zamknigty,
projektowac uktad sekcji na stronie internetowej,

analizowa¢ projekt strony internetoweyj,

tworzy¢ strukture strony internetowej zgodnie z projektem,

dobiera¢ paletg barw dla strony internetowej,

dobiera¢ czcionki dla strony internetowej,

— uwzglednia¢  potrzeby uzytkownikow z réznymi niepelnosprawnosciami

przy

projektowaniu stron internetowych, np. kontrast, powigkszenie, elementy wspomagajace

niepetnosprawnosci,

— opisywa¢ zasady i znaczenie wytycznych dotyczacych ulatwien w dostepie do tresci

publikowanych w Internecie,

— tworzy¢ strong¢ zgodng ze wytycznymi dotyczacymi utatwien w dostgpie do
publikowanych w Internecie,

—  scharakteryzowaé znaczniki j¢zyka stron internetowych,

— scharakteryzowa¢ atrybuty znacznikow jezyka stron internetowych,

—  zdefiniowa¢ strukture arkusza CSS,

— zidentyfikowa¢ podstawowe atrybuty stylow CSS,

— zdefiniowa¢ proces walidacji strony internetowej,

— opisywa¢ ustugi hostingu,

— dobiera¢ ustugi hostingu w zaleznosci od potrzeb uzytkownika,

— opisywac operacje na domenach internetowych,

— wykonywa¢ operacje na domenach internetowych,

— rozpoznawac etapy publikacji witryn i aplikacji internetowych,

— opisywaé funkcje programéw wykorzystywanych do przesylania danych na serwer,

— dobiera¢ program do przesytania danych na serwer,

—  przesyla¢ dane na serwer,

— dobiera¢ pakiety serwerowe WWW,

— sprawdzaé¢ poprawnosé publikowanych stron WWW,

— publikowaé witryny internetowe,

— testowac strong internetowa w réoznych przegladarkach,

— Testowac responsywnos$¢ strony internetoweyj,

— okre§la¢ proces walidacji strony internetowej,

— dobiera¢ narzedzia walidacji strony internetowej,

— dokonywac¢ walidacji strony internetowej,

— optymalizowa¢ strong internetows,

— okresla¢ proces pozycjonowania strony internetowej,

—  stosowac zasady dostepnosci (WCAG) i pozycjonowania strony internetowej;

Grafika na stronach internetowych

Uczen potrafi:

rozroznia¢ rodzaje formatow plikéw graficznych,

scharakteryzowac wiasciwosci formatow plikéw graficznych,

wykorzystywa¢ kodowanie koloréw na stronach WWW,

dobra¢ oprogramowanie do edycji multimediow,

przestrzega¢ zasad komputerowego przetwarzania obrazu i dzwigku,

dobra¢ formaty plikéw multimedialnych do publikacji w sieci Internet,

rozroznia¢ podstawowe pojecia dotyczace grafiki komputerowej rastrowej i wektorowej,
przestrzega¢ zasad cyfrowego zapisu obrazu,

dobiera¢ oprogramowanie do obrobki grafiki komputerowej,

tre$ci



3.

stosowaé rézne modele barw,

osadzac tekst na grafice oraz dobiera jego krdj i styl,

korzysta¢ z funkcji edytora grafiki wektorowej,

korzysta¢ z funkcji edytora grafiki rastrowej,

wykonywa¢ edycje plikow graficznych na potrzeby stron internetowych,
projektowac elementy graficzne dla strony internetowej;

Projektowanie i administrowanie bazami danych

Pojecia dotyczace baz danych

Uczen potrafi:

okresla¢ pojecia zwigzane z bazami danych: encja, zwiazki encji, atrybuty encji, klucz relacji,
okresla¢ typy danych uzywanych w bazach danych,

stosowa¢ odpowiednie typy danych przy zdefiniowaniu encji,

rozpoznawa¢ postacie normalne baz danych,

opisywa¢ cechy relacyjnej bazy danych;

Diagramy E/R (eng. Entity-Relationship Diagram)

Uczen potrafi:
tworzy¢ diagramy E/R (eng. Entity-Relationship Diagram),
charakteryzowac typy notacji diagraméw E/R,
rozrdzniac bloki sktadowe diagramow E/R,
analizowa¢ diagramy E/R,
definiowaé encje i atrybuty encji,
definiowa¢ zwigzki miedzy encjami i okresla ich liczebnos¢,
dobiera¢ typ danych do okres$lonych atrybutow encji,
okresla¢ klucz gtowny dla encji,

Systemy zarzadzania bazami danych SZBD (ang. Database Management System)

Uczen potrafi:

korzysta¢ z systemow zarzadzania bazami danych SZBD,
rozroznia¢ dostepne SZBD,
dobiera¢ SZBD do okreslonego zastosowania,

— instalowa¢ SZBD,
— konfigurowaé¢ SZBD do pracy w Srodowisku wielu uzytkownikow,
— aktualizowa¢ SZBD;

4, Strukturalny jezyk zapytao SQL (ang.Structured Query Language)

— stosowac strukturalny jezyk zapytan SQL,

— opisywac polecenia jezyka SQL,

— stosowac¢ polecenia jezyka SQL,

— definiowac¢ struktury baz danych przy uzyciu instrukcji jezyka zapytan,
— wyszukiwa¢ informacje w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL,

— zmieniad rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL,

— usuwac¢ rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL,

— tworzy¢ skrypty w strukturalnym jezyku zapytan,

5.  Tworzenie relacyjne bazy danych zgodnie z projektem

Uczen potrafi:

— tworzy¢ relacyjne bazy danych zgodnie z projektem,

— definiowac tabele w bazie danych na podstawie projektu,

— definiowa¢ typy danych oraz atrybuty kolumn,

— wprowadza¢ dane do bazy danych,

— programowac¢ skrypty automatyzujace proces tworzenia struktury bazy danych,
— importowa¢ dane z pliku,

— eksportowac strukture bazy danych i dane do pliku;

6. Formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych

Uczen potrafi:

— tworzy¢ formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych,

— tworzy¢ formularze do wprowadzania danych i modyfikowania danych,
— identyfikowa¢ rodzaje zapytan,

— tworzy¢ zapytania i podzapytania do tabel bazy danych,

— tworzy¢ raporty w bazie danych;

7. Modyfikowanie struktury baz danych

Uczen potrafi:



8.

9.

— modyfikowa¢ struktury baz danych,
— analizowa¢ strukturg bazy danych w celu jej modyfikacji,

— rozbudowywac struktur¢ bazy danych tworzac tabele, pola, relacje i atrybuty,

— weryfikowaé poprawno$¢ struktury bazy danych po rozbudowie,
— usuwac¢ elementy struktury bazy danych oraz dane,
— modyfikowa¢ struktur¢ bazy oraz dane bazy;

Zarzadzanie/administrowanie systemem bazy danych

Uczen potrafi:

zarzgdza¢ systemem bazy danych,

tworzy¢ uzytkownikéw bazy danych,

okresla¢ uprawnienia dla uzytkownikow,

kontrolowa¢ spojno$¢ bazy danych,

tworzy¢ kopi¢ zapasowa struktury bazy danych,

weryfikowa¢ poprawno$¢ kopii zapasowej bazy danych,

przywraca¢ dane z kopii zapasowej bazy danych,

importowac i eksportowa¢ tabele bazy danych,

diagnozowac¢ i naprawia¢ baz¢ danych,

potrafi rozr6zni¢ programy komputerowe wspomagajac zaprojektowanie baz danych,
zastosowac programy do tworzenia relacyjnych baz danych,

zastosowac programy do tworzenia bazy danych w sieciowym systemie baz danych,
zastosowac programy do administrowania lokalnymi systemami baz danych,
zastosowac programy do administrowania sieciowymi systemami baz danych,
wyeksportowa¢ dane do arkusza kalkulacyjnego lub pliku tekstowego,
zaprojektowa¢ formularz nawigacyjny,

wykona¢ formularz nawigacyjny,

zainstalowac¢ lokalne systemy zarzadzania bazami danych,

zainstalowa¢ sieciowe systemy zarzadzania bazami danych,

zaktualizowad systemy zarzadzania bazami

zaktualizowa¢ systemy zarzgdzania bazami danych,

zabezpiecza¢ dostep do systemy zarzadzania bazami danych,

zarzadza¢ bazami danych w ramach okreslonego systemu zarzadzania bazami danych,
skonfigurowaé baze danych do pracy w $rodowisku wielu uzytkownikow;

Tworzenie sieciowych baz danych

Uczen potrafi:

skorzysta¢ z dokumentacji systemow zarzadzania bazami danych,

1.

zastosowac¢ diagramy ER do projektowania struktury bazy danych,
zastosowac oprogramowanie uzytkowe do projektowania baz danych,
utworzyc¢ tabele,

utworzy¢ strukture tabel bazy danych na podstawie projektu,

dobra¢ whasciwosci pol,

okresli¢ klucz gtoéwny oraz obcy,

scharakteryzowac skladnig strukturalnego jezyka zapytan,
rozpoznawac elementy jezyka zapytan,

budowa¢ zapytania w jezyku zapytan,

scharakteryzowa¢ typy danych,

scharakteryzowa¢ funkcje wbudowane strukturalnego jezyka zapytan,
scharakteryzowac operatory strukturalnego jezyka zapytan,
scharakteryzowa¢ funkcje daty, godziny strukturalnego jezyka zapytan,
omowic¢ skladnig instrukcji SQL,

zaimportowa¢ dane z innej bazy danych,

zaimportowa¢ dane z arkusza kalkulacyjnego,

zaimportowa¢ dane z pliku tekstowego,

wyeksportowa¢ dane do innej bazy danych,

wyeksportowa¢ raport do pliku HTML,

zarzadzadé baza danych,

dobra¢ system zarzadzania bazami danych podczas projektowania aplikacji internetowej,
skontrolowa¢ spdjnos¢ fizyczna bazy danych,

skontrolowa¢ sp6jnos¢ logiczng bazy danych;

skorzysta¢ z funkcji strukturalnego jezyka zapytan;

I1l. Programowanie aplikacji internetowych

Podstawy algorytmiki i jezyka obiektowego

Uczen potrafi:

Skorzysta¢ z dokumentacji systemow zarzadzania bazami danych,

skorzysta¢ z dokumentacji kompilowalnego jezyka programowania,

skorzysta¢ z dokumentacji gotowych programéw, obiektow, klas, bibliotek jezyka
programowania,

skorzysta¢ z gotowych algorytmow zapisanych w jezykach programowych,
przestrzega¢ zasad projektowania aplikacji,

zastosowac notacjg UML,

wyjasni¢ zasadny modelowania w programowaniu,

rozrdzni¢ programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan



programistycznych,

zastosowac programy wspomagajace programowanie,

wyjasni¢ definicje algorytmu,

zanalizowa¢ algorytmy zapisane,

scharakteryzowac rodzaje algorytmow,

wykorzysta¢ algorytmy jako rozwiazanie typowych problemow,

wyszukiwac bledy w zapisanych algorytmach,

scharakteryzowac algorytmy liniowe,

scharakteryzowac algorytmy warunkowe,

scharakteryzowa¢ algorytmy iteracyjne z wykorzystaniem typow prostych
i strukturalnych,

scharakteryzowa¢ algorytmy rekurencyjne z wykorzystaniem typow prostych
i strukturalnych,

scharakteryzowa¢ podstawowe algorytmy,

charakteryzowa¢ podstawowe metody rozwigzywania problemow,

stosowaé podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemow,

zanalizowa¢ algorytmy w postaci schematéw, blokowych, listy krokow lub drzew
decyzyjnych,

zastosowac programowanie zorientowane obiektowo,

zapisa¢ algorytmy w kompilowanym jezyku wysokiego poziomu,

zdefiniowa¢ etapy tworzenia programu komputerowego,

zidentyfikowac dane wej$ciowe i wyjsciowe oraz pomocnicze.

Aplikacje desktopowe i mobilne

Uczen potrafi:

dobra¢ odpowiednie $rodowiska programistyczne do okreslonych zadan lub jezykow
programowania,

przygotowa¢ do pracy rozne srodowiska programistyczne,

wykorzysta¢ rozne $§rodowiska programistyczne do tworzenia aplikacji desktopowych
lub mobilnych,

skompilowaé napisany program,

wyszuka¢ btedy w kompilowanym programie,

omowi¢ podstawowe wbudowane typéw danych oraz ich specyfikatorow,

zastosowa¢ wbudowane typow danych oraz ich specyfikatorow,

zadeklarowac state i zmienne w odniesieniu do wbudowanych typéw danych,
zdefiniowa¢ pojecia dotyczace wilasnych typow danych (typ wyliczeniowy, unie,
klasy, tablice),

zastosowac deklaracje statych i zmiennych w odniesieniu do wtasnych typéw danych,
zidentyfikowac pola i metody wystepujace we wilasnych typach danych,

stworzy¢ wlasne typy danych w wybranych jezykach programowania,

zidentyfikowaé operatory arytmetyczne, bitowe, logiczne oraz relacji,

zidentyfikowa¢ wbudowane instrukcje, funkcje(metody), procedury i obiekty
wybranych jezykow programowania,

dobra¢ odpowiednie wbudowane instrukcje, procedury, funkcje (metody) do
okreslonych zadan,

wywota¢ instrukcje, funkcje (metody) i procedury,

stworzy¢ wilasne obiekty,

przypisa¢ wartosci obiektom,

stworzy¢ wiasne procedury i funkcje (metody),

wywotywac wihasne procedury i funkcje (metody),

zanalizowa¢ poprawno$¢ tworzonych procedur, funkcji (metod) i obiektow,
scharakteryzowa¢ kompilator, kod zrodtowy,

uruchomi¢ kod zrédtowy,

zastosowac¢ gotowe biblioteki podczas implementacji aplikacji,

zastosowac gotowe algorytmy do rozwigzywania zadan programistycznych,
przeprowadzi¢ testy aplikacji desktopowych lub mobilnych,

zanalizowac testy aplikacji desktopowych lub mobilnych,

zmodyfikowaé kody zrédlowe na podstawie analizy testow,

zastosowa¢ komentarze i uwagi w kodzie zroédtowym aplikacji desktopowych lub
mobilnych,

stworzy¢ pomoc do wiasnej aplikacji desktopowych lub mobilnych,

stworzy¢ instrukcje do wiasnej aplikacji desktopowych lub mobilnych;

3. Skrypty wykonywane po stronie klienta i serwera

Uczen potrafi:

dobra¢ oprogramowanie do wykonania projektu strony WWW,

tworzy¢ skrypty wykonywane po stronie klienta w roznych jezykach programowania,
wykorzystywacé skrypty obstugi aplikacji internetowych,

zaprojektowac skrypty aplikacji internetowej,

utworzy¢ skrypty wykorzystywane w aplikacji internetowej,

utworzy¢ skrypty do taczenia z bazg danych,

utworzy¢ skrypty do pobierana danych z bazy danych,

utworzy¢ skrypty do aktualizacji danych w bazie danych,

utworzy¢ skrypty do usuwania danych w bazie danych,



4. Aplikacje internetowe

Uczen potrafi:
—  dobra¢ oprogramowanie do wykonania przygotowania skryptow,
— zaprojektowac bazg danych aplikacji internetowej,
— wyszuka¢ w Internecie dostgpne systemy CMS,
—  dobra¢ systemy zarzadzania tre$ci do okre$lonego zastosowania,
— zainstalowa¢ CMS,
—  skonfigurowa¢ CMS,
— administrowa¢ systemem CMS,
— modyfikowa¢ systemy CMS pod potrzeby klienta,
— wykona¢ aplikacj¢ internetowa wedtug projektu/scenopisu;

Planowane zadania

Zapoznanie z rzeczywistymi warunkami pracy informatyka.

Praktyki zawodowe powinny umozliwi¢ uczniom poglebienie i rozszerzenie wiadomosci i umieje¢tnosei
uzyskanych na zajeciach edukacyjnych w szkole. Powinny réwniez przygotowac uczniow do kierowania
praca innych, wyksztatci¢ umiejetno$¢ pracy i wspotdziatania w zespole, wzmacnia¢ poczucie
odpowiedzialnosci za jako$¢ pracy, poszanowanie mienia i uczciwosc.

Formy organizacyjne

Praktyki powinny odbywaé¢ si¢ w zakladach i instytucjach zatrudniajacych informatykéw oraz
wykorzystujacych szeroko rozumiany sprze¢t komputerowy i oprogramowanie. Moga to by¢ firmy i serwisy
komputerowe (réwniez ze sprzetem mobilnym), ale takze wszelkiego rodzaju biura i urzedy wszystkich
szczebli administracji, hurtownie i sklepy, centra logistyczne.

Srodki dydaktyczne

Urzadzenia narzgdzia i dokumentacja wykorzystywana na stanowisku pracy.

Zalecane metody dydaktyczne

Zaleca si¢ stosowanie pokazu z instruktazem oraz ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace

— dostosowanie warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,
— dostosowanie warunkow, srodkéw, metod i form ksztalcenia do mozliwosSci ucznia.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

Oceny efektow ksztatcenia dokonuje zaktadowy opiekun praktyk zawodowych w miejscu jej odbywania.
Kryteria oceny powinny uwzgledniac:

— pracowitosc,

— punktualnos¢,

— etyke zawodowa,

— kulture osobista,

— rzetelno$¢ w wykonywaniu zleconych zadan,

—  wykorzystanie wiadomosci i umiejetnosci uzyskanych w szkole,

—  systematyczno$¢ zapisow w dzienniczku praktyk zawodowych,

Ocena koficowa powinna by¢ zapisana w dzienniczku praktyk zawodowych.

Skala ocen:
e Celujacy
e  Bardzo dobry
e  Dobry

e Dostateczny
e  Dopuszczajacy
e Niedostateczny



